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«ШАХМАТНОЕ БОРОДИНО»    СЕРГЕЯ ПРОКОФЬЕВА
ДЛЯ С. С. Прокофь-

ева шахматы бы-

ли «делом № 2». Он не

только страстно лю-

бил их, но и был от-

личным шахматистом

с богатой событиями

«шахматной биографи-

ей».

В семь лет, едва на-

учившись правилам

игры, Сережа Про-

кофьев завел тетрадь

для шахматных запи-

сей. А через десять с ;

небольшим лет, в 1909

году, С. Прокофьев

сделал ничью в сеансе

с Эм. Ласкером, тог-

дашним шахматным ко-

ролем. Позднее он был

знаком и встречался за

доской с Р. Капаблан-

кой, А. Алехиным и

М. Ботвинником, со

всеми чемпионами ми-

ра, которые были его

современниками. Счет

дошедших до нас

встреч «Сергей Про-

кофьев — шахматные

короли» не так уж

плох — 3:5. Конечно,

это были партии в се-

ансах или при других

«смягчающих обстоя-

тельствах».

М. М. Ботвинник

свидетельствует в сво-

их воспоминаниях,   что.

Прокофьев - шахма-

тист отличался боль-

шой непосредственно-

стью, азартом, остро-

умием и изобретатель-

ностью. Эти черты про-

ступают и в шахматном

изобретении С. Про-

кофьева начала 30-х го-

дов.

Чтобы продемонстри-

ровать безграничные

творческие ресурсы

шахмат, композитор

придумал новую игру

— «Девятерные шах-

маты». Рукопись де-

тально разработанных

и четко изложенных

правил этой игры хра-

нится в личном фонде

С. С. Прокофьева в

Центральном государ-

ственном архиве лите-

ратуры и искусства.

Играют двое девятью

комплектами на девяти

досках равной величи-

ны, составленных плот-

но друг к другу, так

что получается огром-

ный квадрат из 3X3

досок или 24X24 по-

лей. «Враждебные ар-

мии» располагаются

Друг против друга тре-'

мя линиями обороны с

промежутком между

каждым «эшелоном» в

два поля. Белые и чер-

ные отделены обычным

расстоянием в четыре

поля. Обрисовав экспо-

зицию битвы. С. Про-

кофьев позволил себе

небольшое «лириче-

ское         отступление».

«Когда шахматы та-

ким образом расставле-

ны и готовы к бою, на

них нельзя не взирать

без приятного (!) вол-

нения».

Игра идет одновре-

менно на всех трех вер-

тикалях составленных

досок, т. е. за один ход

каждый партнер пере-

двигает по три фигу-

ры.

«Цель игры — сде-

лать мат всем девяти

неприятельским коро-

лям, среди которых

нет старшего». Король,

получивший мат. сни-

мается с доски, а все

находящиеся под его

водительством Фигу-

ры «становятся пани-

ческими и теряют спо-

собность бить против-

ника, в знак чего на

них надеваются белые

шапочки»:

В этом месте, конеч-

но, невозможно сдер-

жать улыбки.

«Огромные прост-

ранства       девятерных

шахмат» заставили ог-

раничить подвижность

дальнобойных Фигур

(ферзя, ладьи и сло-

на) и, наоборот, ус-

транить медлитель-

ность коня и пешки,

дав им право «двойно-

го хода».

В истории благород-

ной игры «девятерные

шахматы» останутся

лишь забавным курье-

зом, но в биографии

С. Прокофьева они

займут свое место, ведь

в шахматных увлече-

ниях композитора от-

разились многие чер-

ты его темпераментной

творческой натуры.

М. ПЕТРОВА,

кандидат    филологи-

ческих наук.


