
ВАЛДИС ПЕЛЬШ:

Нет, я не Мефистофель
Почти год назад популярный телеведущий Валдис ПЕЛЬШ возглавил

дирекцию игровых и детских программ Первого'канала.

Развлекательных передач в эфире с тех пор заметно прибавилось,

и некоторые из них ведет сам Валдис. В свободное от съемок время

он продолжает разрабатывать концепцию современного

развлекательного вещания. Что ж, вся наша жизнь - игра. . .

-  Валдис, вам как руководите-
лю развлекательного вещания не

кажется ли, что на Первом канале
слишком много игровых про-

грамм?
- Я так нѳ считаю. Нами разрабо-

тана линейка игр, выходящих еже-

дневно в восемь вечера с понедель-

ника по субботу. Таким образом, мы

упрощаем зрителю отношения с

Первым каналом, которому теперь

не надо судорожно вспоминать, ку-

пил ли он свежую телепрограмму.

Поскольку знает, когда надо вклю-

чить телевизор, чтобы посмотреть

какую-либо из наших игр. Что каса-

ется о>еномена игр, то они вечны.

Сначала вся Москва играла в префе-
ранс, потом в бильярд, потом в боу-
линг. Появилась мода играть на мил-

лион, и все стали играть на миллион.
Появилась мода играть на "съеда-
ние" и возникло "Слабое звено'.'

- Ну а как же быть с играми, ко-

торые многие называют "заложи
ближнего своего"? Разве "Слабое
звено" и "Последний герой" этому
не учат?

- Іоворить о том, что "Слабое зве-

но" учит подставлять ближнего, в

России бессмысленно. В России биз-
нес был поставлен изначально на

подставах ближнего, когда конку-

рентов убивали. Поэтому мы, наобо-
рот, учимся на опыте наших доблест-
ных олигархов. Мне кажется, зри-
тель понимает, что это всего лишь

игра на деньги на Первом канале.

Представьте, что вы смотрите кино

- некий экшн, снятый, допустим,

в 1980-х и 2000-х годах. Фильм 80-х
построен по одному принципу, в

фильме 2000-го уже другой дина-

мизм, спецэффекты и намного боль-
ше моментов, когда зритель вздра-

гивает. Понятно, что и в телевизион-

ной игре, использующей те же при-

емы, чтобы зацепить зрителя, необ-
ходимы все более сильные ЭцЬфек-
ты. Причем с каждой новой игрой
нужно усиливать действенность
приемов, которые мы применяем.

- Вам не кажется, что интеллек-
туальный и креативный уровень

большинства отечественных раз-
влекательных программ не слиш-
ком высок?

- У каждой программы есть свои

задачи, "Властелин вкуса" например,

который я веду, - это семейный ут-

ренний просмотр. Проснувшись вос-

кресным утром, люди сначала смот-

рят "Непутевые заметки"- ненавяз-

чивую программу о путешествиях

для людей среднего достатка, в ко-

торой нет путешествующих звезд,

суперфешенебельных курортов, .не-

доступных большинству граждан.

Затем вместе с программой "Пока
все дома" они оказываются в гостях

у звезды. И после этого, как раз ко

времени воскресного завтрака, Пер-
вый канал предлагает динамичное

семейное шоу о кулинарии. Так что

программа мне кажется вполне

адекватной своей цели и положению
в сетке.

- Вернемся к разговору о теле-
видении. Другая программа, кото-

рую вы ведете, - "Русская рулет-

ка" - по сравнению с "Властели-
ном" находится на противополож-
ном полюсе телеигр. Как же веду-

щие двух таких разных программ

, в вас одном уживаются?
-  Мне интересно делать и ту и

другую игру. У меня нет четкой по-

требности вести какую-то добро-
душную, пушистую программу или,

напротив, агрессивное шоу, в кото-

В.Пелыи

ром люди попадают в экстремаль-

ные ситуации, и мне доставляет удо-

вольствие их мучить. Правила "Рус-
ской рулетки" кажутся мне интерес-

ными. И я сильно удивился, когда уз-

нал, что многие люди игру не смот-
рят, потому что переживают за исче-

зающих игроков. Когда мы адапти-

ровали программу, то, наверное, не

учли, насколько мощную позицию в

русском менталитете занимает гло-

бальная жалость к людям. Хотя, ко-
нечно, все понимают, что это игра,

что ничего страшного ни с Кем из иг-
роков не происходит, но игру все рав-
но не смотрят

- А вы рассказываете об этом с
таким удовольствием.

- Потому что на самом деле это
веселая игра. И я не видел ни одного

игрока, даже из выбывших на пер-
вых турах, которые затем пожалели

бы, что приняли участие в этой игре.

-  В "Рулетке" вы играете роль
Мефистофеля, насколько она вам
близка?

- Нет, что вы, никакой это не Ме-
фистофель. В финале - да, я соблаз-
няю игрока: "Вы хотите уйти сейчас,
забрав только 120 тысяч, конечно,
ваше право, но миллион, ждущий вас

миллион..? Но делаю это не потому,
что мне нравится искушать человека
и хохотать, после того как искушение
погубило его карьеру в нашей игре.

Таковы законы телевидения: зрите-
лям интересно, чтобы игрок пошел
до конца и сорвал банк. И нет, навер-

ное, большего удовольствия у людей,
сидящих по ту сторону экрана, когда

они видят, что игрок, такой же про-

стой человек, как и они, не побоял-
ся, пошел до конца и его ставка сыг-

рала.
-  Как же тогда понимать ваши

слова, что вам больше импониру-
ют игроки, которые говорят своим

соперникам: "Я вас всех, друзья-
конкуренты, поубиваю, желаю
провалиться вам в тартарары?"

-Таковы условия игры. Если вы иг-

раете в жмурки, конечно, можно ти-
хо перемещаться по комнате, но это
не так интересно, как дразнить водя-
щего, хлопать ладонями перед его
носом, манить его и в последний мо-
мент исчезать. Правила нашей игры
- жесткая конкуренция, в которой
люди должны сознавать, что побеж-
дает только один, и здоровая спор-
тивная злость и азарт, естественно,
здесь базируются на подначивании

конкурентов. Если вы пришли на иг-
ру, где требуется не только правиль-
но отвечать на вопросы, но и сопер-
ничать со своими конкурентами, то
не следует лукавить и изображать из

себя человека, который всех жалеет
и говорит: "Вы знаете, я так не хочу,

чтобы вы провалились" Это попрос-
ту нечестно, или тогда сами отвечай-
те нарочито неправильно и провали-
вайтесь, если вам так жалко других.
Каждый приходит в студию, чтобы
выиграть, и это нормальная позиция,

человек в любую игру играет с такой
целью.

- А куда дальше идти? Теперь по
ТВ осталось только показать са-

моубийство в прямом эфире.
- Лично у меня эта игра не ассоци-

ируется с револьвером, приставлен- _

ным к виску. Да, она чем-то наломи- і5^
нает старое развлечение, которым Чц
баловались во время Первой миро- ^
вой войны русские офицеры в око- ^.
пах. Но проводить прямую парал-<£^
лель неправильно.                             ѵ*

- А вообще, на ваш взгляд, для О
выпускника философского фа- Л>
культета МГУ и затем научного со-
трудника Института истории есте-
ствознания и техники АН СССР ве-
сти подобные телепрограммы не
означает ли значительно понизить

планку?
- Нет, мне интересно то, чем я за-

нимаюсь. Я люблю приходить на
свою работу в останкинский кабинет,
а затем спускаться в павильон на
съемки. Мне нравится, это мое.

- Но при этом не возникает ли ^
ощущения, что вы себя растрачи-
ваете попусту?

- Чтобы оценить истинность вы-
бранного пути, необходима возмож-
ность прожить по разным направле-
ниям пять -семь жизней и потом, по-

дытожив каждый путь, выбрать наи-
лучший. Я получаю удовольствие от .

своей работы много большее, чем бу- ^\
дучи младшим научным сотрудником «. )
АН СССР, хотя и тоща в принципе за-Ж
нимался интересными вещами. Зна- £
чит, мне нужны другие эмоции, дру- -
гая направленность, чем работа в 4
академическом институте, так что
сейчас я себя реализую здесь. Іово-
рить, что научная работа - это дейст-
вительно то, чем я в соответствии со гѵ

своим образованием и призванием г «
должен заниматься, было бы слиш- ^К
ком категорично и ультимативно.   »
Кроме того, развиваться интеллекту-
ально и духовно, а также читать ум-
ные книги можно и в свободное от
работы время.

Беседу вел

Александр СЛАВУЦКИЙ
Фото

Дмитрия КОРОБЕЙНИКОВА
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