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Я боялся, что после премьеры у меня

возникнет желание залезть под стол
Ведущий программ «Сто к одному» и «Большой вопрос» считает,

что не выдерживает конкуренции с младенцами
-   Да, после окончания

МИСИ я даже три года от-
работал в Моспроекте, че-
го-то там проектировал. А
на ТВ первый раз попал в

1984 году, когда Андрей
Кнышев позвал нашу кавэ-
эновскую команду МИСИ в
передачу «Веселые ребя-
та». Потом стал снимать
рекламные кавээновские
ролики... Ну и закрутило
так, что не до строительст-
ва стало совершенно. Да,
впрочем, и к счастью для
строительства.

-   Телевидение дейст-
вительно такая приятная
«зараза», которая не от-
пускает?

-   Про всех не знаю, а
мне - да, нравится. Я ино-

ДЛЕКСАНДР ГУРЕВИЧ
затеял очередную

телевизионную раз-

влекаловку - недавно на
РТР состоялась премьера

его еженедельного шоу

«Большой вопрос». Гуре-
вич придумал эту програм-
му для азартных спорщи-

ков, которые из кожи вон

лезут, доказывая, что ба-
лерина вслепую может
(или не может) прокрутить

32 фуэте и что мозг страу-

са по объему больше
(меньше) его глаза.

«Большой вопрос» оста-

вил после себя впечатле-

ние полного хаоса и бес-
предела, среди которого
отчетливо слышался лишь

голос беспрерывно шутив-

шего ведущего.

-  В новой передаче все

происходит очень нервно. Я
волнуюсь... истерика... ла-
дошки потеют. Приходится
одновременно следить за
коровой, которая стоит в

студии, общаться с игрока-
ми, следить за телевизион-

ным «краном» - и так все

время. Естественно, в та-
ких случаях всегда насту-
пает актерский «зажим»:
кто-то впадает в

ступор, а кто-то на-
чинает неконтроли-

руемо говорить. Это
очень сложная пе-
редача, ну очень
сложная.

-  И зачем вы по-
лезли в этот мура-
вейник?

-  Скучно стало. За ^И
десять лет мы сдела-

ли огромное количество
передач, это напоминало
конвейер. Надоело блины
печь.

-  С животными вы хо-
рошо придумали. Корова
в студии - это что-то!

- Наши первые пари все-

гда про животных. То, что

они остаются с нами в те-
чение всей игры, очень за-

бавно. Оно там себе пасет-
ся, а мы вокруг скачем. Но
я не уверен, что за год смо-

гу придумать пятьдесят ин-

тересных вопросов про

пятьдесят разных живот-

ных. Я с ходу их столько и

не назову.

-  Есть еще насекомые.

-  Насекомые неинтерес-
ны, слишком мелкие.

- Если выпустить в сту-

дию ос, будет весело.
- Хорошо, я подумаю.

-  Пожалуй, вам перво-

му пришло в
голову не

только на-
граждать
победите-
лей, но и
наказывать
проиграв-
ших,                      ^и^^^^"

-  Все люди,

проигравшие пари, должны

отвечать за это или мате-
риально, или как-то иначе.
Но поскольку никто не при-

думал ничего нового, кроме

как залезать под стол и ку-

карекать, то и у нас проис-

ходит такое валяние дура-

ка: люди бегают, доят ко-

рову, пускают мыльные пу-

зыри...

-  А как вам самому по-
нравились первые эфиры
«Большого вопроса»?

-  Я больше всего боялся
ощущения неловкости, при

котором появляется не-

преодолимое желание
спрятаться под стол. Но
такого ощущения не возни-

кло. Мне показалось, что

это нескучно. Самое при-

ятное я услышал от тещи,
она молодец. Она сказала:
«Сашечка, но ведь такую
передачу делают раз в год,

Когда коллеги говорят,

что днюют и ночуют

в «Останкино», это кокетство,
конечно. В свободное
от «Сто к одному» время я мог
бы быть «челноком»...

или торговать на рынке...

Год я болел компьютерными
играми до дрожи в коленках.

Была даже семейная
договоренность: с вечера
пятницы до утра субботы
никто меня не дергает.

и называется она «Голубой
огонек».

-   Вы человек азарт-
ный?

-  Нет. И пари никогда не
заключаю.

-  Да как же вы тогда
можете... Вам же не по-
нять этой страсти!

-  Есть такой анекдот про

молодого актера, который
приходит к старому и гово-

рит: мне в первом акте на-
до сыграть слегка выпив-
шего человека. Тот отве-

чает: выпей и сыграй. Во
втором акте надо сыграть

очень пьяного человека.
Тот опять: выпей два ста-
кана и сыграй. А в третьем
акте мне надо сыграть
трезвого. И тогда старый
актер ответил: а вот это
уже надо сыграть.

-   По основной специ-
альности вы строитель?

гда думаю: надоело все,
год бы никого не видеть.
Дня три выдерживаю. Но
потом... Это же такая игра.
Ты смотришь в камеру, в

этот кусок стекла, но

очень ясно понимаешь, что

в ответ на тебя смотрят

несколько миллионов че-

ловек. Странное ощуще-
ние, даже на загривке на-
чинает что-то шевелиться.
Это магия, это тянет к се-
бе. Точно так же многих
неуправляемо тянут к себе
компьютерные игры. Люди
поселяются в виртуальном

пространстве и, вместо
того чтобы идти покупать
картошку, переживают за
то, что происходит на эк-

ране! А там всадники ска-

чут, катапульты едут, сол-
даты гибнут - страшное

дело! Вот и телевидение -

точно такая же виртуаль-

ная история, сказка.
Ведь в студии я в

бабочке бегаю и
глажу ламу. Но в

жизни-то я занима-

юсь совсем другими

вещами. И даже

иногда за картош-
кой хожу.

- А на компьютере
играете?

- Примерно год я

болел этим до дрожи в ко-

ленках. Я ничего не хотел

и торопился только к этим

человечкам, которые бегут
куда-то на экране. Суще-
ствовала даже семейная
договоренность, что с ве-

чера пятницы и до утра

субботы меня никто не

трогает. Потом я отсыпал-
ся и вроде возвращался в

семью. Но это было не-
правдой. Потому что, ко-

гда я засыпал, перед гла-
зами продолжали бегать
человечки и творилась
всякая ерунда. Тогда я по-
нял, что пора завязывать.
И сейчас почти не играю.

- Зато по-прежнему иг-

раете в «Сто к одному».
Быть ведущим сразу не-
скольких программ - это
ваш принцип?

-     Съемки программы
«Сто к одному» занимают у

меня максимум одну неде-
лю в три месяца - работы
там немного. Все остальное
время я мог бы быть, ска-
жем, «челноком»... или от-
крывать на рынке торговые
точки... или заниматься
здоровьем. Но я решил за-
няться «Большим вопро-

сом».

-  А вот многие телеви-
зионщики жалуются, что
вынуждены дневать и
ночевать в «Останкино».

-  А это потому, что кру-
гом сплошное кокетство. И
потом в «Останкино» фан-
тастически вкусные пи-
рожные! Ну и, наконец, там
много друзей, коллег с раз--
ных каналов... Конечно,
времени не хватает.

- Почему перестала вы-^
ходить программа «Уста-
ми младенца»?

- Мне, как ведущему, она
надоела чрезвычайно. По-
тому что на самом деле мне
там делать было нечего:
когда дети на экране, их
переиграть невозможно.

Они органичнее, остроум-
нее, веселее, симпатичнее,
чем любой ведущий. Я щ
том числе.

-   «Сто к одному» за-
крывать не собираетесь?

-  «Сто к одному» в эфи-
ре  почти  семь лет.  Но  в

этой программе мне по-
прежнему смешно и весело.
Поэтому закрывать ее не

собираюсь.
- Хотите оригинальный

вопрос? Расскажите о за-
бавных случаях на съем-
ках.

-     (Тяжело вздыхает.

Потом смеется.) Какая га-

поэтому принес попугай-
чика. На самом деле на
такой вопрос есть стан-
дартный ответ из интер-
вью Натальи Андрейченко
после ее возвращения из
Голливуда. Так вот она
сказала: «В Голливуде за

Алена Свиридова пари
Гуревичу проиграла.
И была наказана... цветами.

дость. (Снова смеется.)
Если происходит что-то

действительно смешное,
то это остается на пленке,
и зрители это видят. А за
кадром... В понимании чи-
тателей - это когда кто-
то забыл текст или адми-
нистратор перепутал, вес-
ти слона или ящерицу,  и

курьезные случаи уволь-
няют. Так что скорее это
грустные события, а не
смешные и случаются с

человеком только один

раз». Мы, конечно, никого
не увольняем, но борьбу с

этим ведем.
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