
Фрейда
Юлия Страусова совме­
стно с Во л ьф га н гом 
Мюнхом (Центр искус­
ства и технологий ме­
диа) и Моритцем Мат­
терном (Немецкая шко­
ла кино) в «Галерее М. 
Гельмана» создали эк­
спозицию «Медиаспи­
ритизм - ВидеоКаби- 
нет».

На стенах темного зала - мно­
гочисленные трехмерные компью­
терно-анимированные портреты 
ученых, теоретиков медиа и пси­
хоанализа, работающих сейчас в 
Европе, а также умерших «фунда­
ментов» - Зигмунда Фрейда, Жака 
Лакана, Маршала МэкЛуэна, Анд­
ре Леруа-Гурана. В предложенной 
версии синтетические репрезента­
ции шестнадцати ученых похожи на 
фантастические живые организмы, 
пришедшие из компьютера, но они 
приводятся в движение не при по­
мощи мыши, а при помощи пер­
формативной «ведьминской» тени 
художницы Юлии Страусовой. Это 
стало возможным благодаря изоб­
ретению Вольфганга Мюнха.

Во время этого медиаспирити- 
ческого сеанса в реальном време­
ни «активируется» текст-микс, со­
здающийся в соответствии с дан­
ным контекстом. Оракул никогда не 
повторяется. Зрелище напомина­
ет прогноз погоды в выпусках но­
востей, в котором циклоны, громы 
и молнии и выдуманные явления 
природы - хардкор сегодняшней 
теории. Психовоздействие под­
держивается звуком: драматичес­
кий голос Юлии пропущен через 
ряд вокодеров и дополнен много­
численными электрическими сиг­
налами, смешанными с природны­
ми звуками. Это придает действию 
характер электрооперы. В данном
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искусственном ритуальном кругу 
фигурируют авторы, являющиеся 
«евроконтинентальными вампира­
ми», которые в нашем романтичес­
ком укрытии оказывают сопротив­
ление американизации современ­
ной культуры.

Виртуозные компьютер-голо- 
вы родились в Немецкой школе 
кино - в легендарном университе­
те для обучения киноискусству с 
использованием высокихтехноло­
гий. Практика сегодняшнего Гол­
ливуда основывается, как извес­
тно, на достижениях европейской 
математики. Один из примеров 
использования метода можно, 
кстати, увидеть в картине «Симо­
на» с Аль Пачино. Выставка в «Га­
лерее М. Гельмана» - пятая часть 
совместного с Музеем сновиде­
ний Зигмунда Фрейда проекта 
«Дух Фрейда и ошибка машины». 
«Медиаспиритизм - ВидеоКаби- 
нет», по признанию участников 
проекта, - некая машина нейтра­
лизации манипулятивного воз­
действия массовой информации 
ее же средствами.

Медиаспиритизм - не течение 
в современном искусстве. Есть не­
сколько художников, изобретаю­
щих метафоры или технические ус­
тройства с последующим наложе­
нием различных магических уче­
ний, компьютерные люди часто ув­
лекаются тайными обществами. 
Есть другие художники, которые 
видят ауры, обладают ведьминс- 
кими качествами и занимаются при 
этом компьютерными произведе­
ниями или изобретениями всевоз­
можных техник. Через пятьдесят 
лет после того как Пифагор изоб­
рел описание мира при помощи 
цифр, художники начали занимать­
ся описанием мира, Поликлет 
представил пропорции человечес­
кого тела в виде математической 
формулы и придумал «канон». Со­
временные художники наконец-то 

поняли, что существует универ­
сальный медиум калькуляции.

Юля - вполне земной человек. 
Она родилась на Земле, живет на 
Земле и работает на Земле. Но в 
одном из интервью вполне серь­
езно заявила, что в прошлой жиз­
ни была ведьмой: «Я знаю. Я путе­
шествовала туда в состоянии гип­
ноза». По окончании Берлинского 
университета стала там же препо­
давать аналоговую и дигитальную 
скульптуру для дигитальных ху­
дожников. Почти все персональ­
ные и групповые выставки Страу­
совой связаны с темой потусто­
роннего, подсознательного мира. 
«Медиаспиритизм», «Электро­
зеркало», «Виртуальное Королев­
ство Красоты», «Двенадцать Це­
зарей Техноимперии», «Между 
Небом и Землей», «Лента Мебиу­
са встречает Машину, анализиру- 

цию при помощи сигналов. Спири­
тическое искусство началось вооб­
ще с Пифагора, когда электричес­
кие волны были уже обнаружены, 
но их природа еще не получила на­
учного обоснования. Соответ­
ственно они воспринимались тог­
да полной магией. В это же время 
в Америке, во многом благодаря 
усилиям Эдгара По, десятки тысяч 
американцев буквально днями и 
ночами занимались спиритически­
ми сеансами. А в Париже знаме­
нитый невролог Жан Мартэн Шар­
ко проводил в тот момент экспе­
рименты в области гипноза, кото­
рыми в свою очередь заинтересо­
вался Зигмунд Фрейд.

В последнем проекте Страу­
совой фигуры мэтров психоана­
лиза и теоретиков медиа соеди­
нены в один ритуальный круг, по­
тому что «это уже не люди, а лишь 
остатки некоего интерсубъектив­
ного бессознательного». Матема­
тика и психоанализ связаны как 
бы в некой ленте Мебиуса. Одна 
из интенций этого проекта - све­
сти все слишком углубленные ча­
сти науки в одно мультидисцип- 
линарное целое, подвергнув его 
популяризации и художественной 
романтизации.

Юля увлеклась искусством с 
применением новейших техноло­
гий, когда училась в Берлине, по­
сещая «продвинутые» семинары, 
один из которых назывался «Вве­
дение в виртуальную реаль­
ность». И вот питерская художни- 
цаначала использовать «универ­
сальную калькуляцию», но не для 
создания каких-либо произведе­
ний для продажи, а для создания 
виртуальной реальности. То есть 
мертвой реальности, которой 
люди завидуют, потому что она в 
своей «мертвости» вечна.

Антон ВИКТОРОВ.


